
一、编码与排版

1. 程序块要采用缩进风格编写，缩进的空格数为 4 个。

2. 相对独立的程序块之间、变量之后必须加空行。

3. 较长的语句(>80 字符)要分成多行书写，长表达式要在低优先级操作符处划分新行，操作

符放在新行之首，划分出的新行要进行适当的缩进，使排版整齐，语句可读。

4. 循环、判断等语句中若有较长的表达式或语句，则要进行适应的划分，长表达式要在低

优先级操作符处划分新行，操作符放在新行之首。

5. 若函数或过程中的参数较长，则要进行适当的划分。

6. 不允许把多个短语句写在一行中，即一行只写一条语句。

7. 对齐只使用空格键，不使用 TAB键。

8. 函数或过程的开始、结构的定义及循环、判断等语句中的代码都要采用缩进风格，case
语句下的情况处理语句也要遵从语句缩进要求。

9. 程序块的分界符(如 C/C++语言的大括号”{}”)应各独占一行并且位于同一列，同时与引用



它们的语句左对齐。在函数体的开始、类的定义、结构的定义、枚举的定义以及 for、do、
while、switch、case 语句中的程序都要采用如上的缩进方式。

10.在两个以上的关键字、变量、常量进行对等操作时，它们之间的操作符之前、之后或者

前后要加空格：进行非对等操作时，如果是关系密切的立即操作符(如->)，后不应加空格。

11.同一个项目采用统一的编码格式，建议采用 UTF8。
12.要去除行尾空格，行尾空格可能带来上传到 git 上时，无效的差异



二、变量命名

1. 变量的命名要清晰、明了，有明确含义，同时使用完整的单词或大家基本可以理解的缩

写，避免使人产生误解。

2. 命名中若使用特殊约定或缩写，则要有注释说明。

3. 对于变量命名，禁止取单个字符(如 i、j、k),建议除了要有具体含义外还能表明其变量类

型、数据类型等，但引“i,j,k”等作局部循环变量是允许的。

4. 除非必要，不要用数字或奇怪的字符来定义标识符

5. 在同一软件产品内，应规划好接口部分标识符(变量、结构、函数及常量)的命名，防止

编译、链接时产生冲突。

6. 用正确的反义词组命名具有互斥意义的变量或相反动作的函数等。

7. 除了编译开关/头文件等特殊应用，应避免使用 EXAMPLE TEST 之类以下划线开始和结尾

的定义。

8. 没有必要时不要使用公共变量。

9. 仔细定义并明确公共变量的含义、作用、取值范围及公共变量间的关系。

10. 当向公共变量传递数据时，要十分小心，防止赋与不合理的值或越界等现象发生。

11. 防止局部变量与公共变量同名。



12. 严禁使用未经初始化的变量作为右值。

13. 结构中元素的个数应适中。若结构中元素个数过多可考虑依据某种原则把元素组成不同

的子结构，以减少原结构中元素的个数

14. 当声明用于分布式环境或不同 CPU 间通信环境的数据结构时，必须考虑机器的字节顺

序、使用的位域及字节对齐等问题。

15. 局部变量使用小驼峰命名法。函数名，全局变量使用大驼峰命名法。

16. 结构体，枚举类，共用体命名全部大写，并且两个单词中间以下划线分割。



三、函数与过程

1．对所调用函数的错误返回码要仔细、全面地处理。

2．明确函数功能，精确（而不是近似）地实现函数设计。

3．编写可重入函数时，应注意局部变量的使用

4．编写可重入函数时，若使用全局变量，则应通过关中断、信号量(即 P、V 操作)等手段对

其加以保护。

5．在同一项目组应明确规定对接口函数参数的合法性检查应由函数的调用者负责还是由接

口函数本身负责，缺省是由函数调用者负责。

6．防止将函数的参数作为工作变量。

7．函数的规模尽量限制在 200 行以内。

8．一个函数仅完成一件功能。

9．为简单功能编写函数。



10．不要设计多用途面面俱到的函数。

11．函数的功能应该是可以预测的，也就是只要输入数据相同就应产生同样的输出。

12．避免设计多参数函数，不使用的参数从接口中去掉。

13．非调度函数应减少或防止控制参数，尽量只使用数据参数。



14．检查函数所有参数输入的有效性

15．检查函数所有非参数输入的有效性，如数据文件、公共变量等。

16．函数名应准确描述函数的功能。

17．使用动宾词组为执行某操作的函数命名。如果是 OOP 方法，可以只有动词（名词是对

像本身）。

18．避免使用无意义或含义不清的动词为函数命名。

19．函数的返回值要清楚、明了，让使用者不容易忽视错误情况。

20．除非必要，最好不要把与函数返回值类型不同的变量，以编译系统默认的转换方式或强

制的转换方式作为返回值返回。

21．让函数在调用点显得易懂、容易理解。

22．在调用函数填写参数时，应尽量减少没有必要的默认数据类型转换或强制数据类型转换

23．避免函数中不必要语句，防止程序中的垃圾代码。

24．防止把没有关联的语句放到一个函数中。



25．如果多段代码重复做同一件事情，那么在函数的划分上可能存在问题。

26．功能不明确较小的函数，特别是仅有一个上级函数调用它时，应考虑把它合并到上级函

数中，而不必单独存在。

27．设计高扇入、合理扇出(小于 7)的函数。

28．减少函数本身或函数间的递归调用。

29．仔细分析模块的功能及性能需求，并进一步细分，同时若有必要画出有关数据流图，据

此来进行模块的函数划分与组织。

30．改进模块中函数的结构，降低函数间的耦合度，并提高函数的独立性以及代码可读性、

效率和可维护性。

31．在多任务操作系统的环境下编程，要注意函数可重入性的构造。

32．避免使用 BOOL 参数。

33．对于提供了返回值的函数，在引用时最好使用其返回值。

34．当一个过程（函数）中对较长变量（一般是结构的成员）有较多引用时，可以用一个意

义相当的宏代替。



四、宏定义

1. 用宏定义表达式时，要使用完备的括号。

2. 将宏定义的多条表达式放在大括号中。

3. 使用宏时，不允许参数发生变化。



五、注释

1. 头部注释推荐使用 doxygen 风格进行注释编写，这样方便文档生成。

2. 函数的注释方法，根据参数和返回值来编写，参数要注明输入还是输出，返回值如果有

不同的含义需要注明一下。

3. 代码之间的注释分割线使用这种多行注释的风格。

4. 关键代码的解释使用多行注释风格。

5. 结构体，枚举类，共用体也是使用 doxygen 风格，结构内部的变量使用“///<”在同行进

行注释。



6. 变量注释应使用多行注释格式并与对应代码在同一行。



六、可读性

1. 注意运算符的优先级，并用括号明确表达式的操作顺序，避免使用默认优先级。

2. 避免使用不易理解的数字，用有意义的标识来替代。涉及物理状态或者含有物理意义的

常量，不应直接使用数字，必须用有意义的枚举或宏来代替。

3. 源程序中关系较为紧密的代码应尽可能相邻。

4. 不要使用难懂的技巧性很高的语句，除非很有必要时。高技巧不代表高效率。

七、可测性

1. 在同一项目组或产品组内，要有一套统一的为集成测试与系统联调准备的调测开关及相

应打印函数，并且要有详细的说明。

2. 在同一项目组或产品组内，调测打印出的信息串的格式要有统一的形式。信息串中至少

要有所在模块名（或源文件名）及行号。

3. 编程的同时要为单元测试选择恰当的测试点，并仔细构造测试代码、测试用例，同时给



出明确的注释说明。测试代码部分应作为（模块中的）一个子模块，以方便测试代码在模块

中的安装与拆卸（通过调测开关）

4. 在进行集成测试/系统联调之前，要构造好测试环境、测试项目及测试用例，同时仔细分

析并优化测试用例，以提高测试效率。

5. 使用断言来发现软件问题，提高代码可测性。
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